e ; ESTAN PREPARADOS Y PREPARADAS?
PUEDEN COPIAR ESTE CAMINITO EN UNA HOJA PARA QUE PUEDAN JUGAR
MEJOR.

e CUANDO TERMINEN, SI QUIEREN PUEDEN AGREGARLE MAS NUMEROS PARA
HACER MAS LARGO EL JUEGO.

LLEGAR A 20 — = -

LQUE NECESITAN? I

\ UN DADO. '

(COMO SE JUEGA? DOS FICHAS O TAPITASDE |

\ DIFERENTE COLOR. i

EL TABLERO DE ESTA ;

PARA EMPEZAR, HAY QUE ANOTAR PAGIMA.
LOS NUMERDS QUE FALTAN EN EL \'—— —— —— —f
TABLERD.

CADA JUGADOR COLOCA SU FICHA EM EL CASILLERD | 1

POR TURNOS, CADA LNG TIRA EL DADO ¥ AVANZA TANTOS
CASILLERDQS COMOD INDICA EL DADO

51 CAE EN UN CASILLERO VERDE, AVANZ A LINO MAS,

51 CAE EN UN CASILLERO NARAN A, RETROCEDE UND.

GANA EL PRIMERD QUE LLEGA AL 20,

LY 2 18




